»Arvutid koolimatemaatikas 2011° arvutiga freesimise tostubo 28.01.2011 (juhendajou: Urmas Buhwestov)

Freesime endale nimekaar di
Eesmargiks on graveerida 85x65 mm lamineeritukjuaplaadile dekoratiivse &éarejoonega

nimekaart kasutades voimalikult palju erinevaidant#s lihtsaid vdimalusi.

Joonestamine programmis nccad 75

1.
2.

3.

Kaivitage programm
Valige File menuust tegevu€ AD/CAM Milling — new drawinty

Valige ,Icon Menu“ altCAM > WORKPIECE ZEROPOOINTE]) ning tehke hiirekliks ruudustikul
punkti (50, 50) (all olekuribal olevad koordinaadid jarel). Sellega margistasite uue nullpunkti, mille
suhtes koik freesimised hakkavad toimuma. Toorgadb selleks olema alumine vasakpoolne nurk.
Tekkinud valgest joones alla ega vasakule ei tdaspidi midagi joonestada, see tdhendab automiatsel
et frees laheb tooriku pealt valja ning puruneliwasirt.

Maarake tooriista vahetuskoht CAt WORKPIECE CHANGING POSITION %), punkti (20, 150)
uue koordinaatststeemi jargi kdrgusele 30 mm. Sellmktis I6petab frees t66. Vahetuskoha méaramine
aitab hiljem kaasa tooriku kiiremale vahetamisele.

Valige vasakultCAD-standardalt ristkiiliku tooriist [1). Tehke hiirekliks eelmises sammus mé&aratud
nullpunkti ja teine punkti (85, 65). Saadud ruuitaid katte tooriku suurus&ui teil on siin voi edaspidi
margistada kindlate koordinaatidega punkti, siis wdimalik seda teha ka klaviatuuri abil. Selleks
vajutage ,K" ja siis sisestage X-koordinaat, komé&koordinaat. Eriti mugavaks osutub see moodus siis
kui vaja sisestada mittetaisarvulisi koordinaatdB{NKoma asemele kirjutage nccad’is punkt).

Valige olekuriba paremast servast teine kiLayerz ll=J). Kihid on head erinevate elementide
eristamiseks. Esimesele kihile sai tooriku valigstisele joonestame graveeringu.
Suurendage joonistusala nii, et ndha oleks kogukinala. Selleks vasakultiew alt tegevus CHOOSE

DETAIL (®) ning joonistage ristkillik mille sisse mahuks usitkD punktise varuga igast servast

nullpunkt ja kogu roheline ristkilikJoonistamiseks tks hiirekliks thte nurka ja

teine vajutus diagonaalis vastas olevasse nurkahistamine selles programmis ¢

toota Table  (0.01-200 mm): [70.00 [mm]
. . . i » Detal (007200 mm): [ 1.00 (mm]
Vajutage hiire paremale nupule ja valige tegeRUR ER-GRID-CATCH{L  sama | # e
. . . e oee PR . . [ GRID
asi on olemas ka View nupureal). Siin méaaratakse lui tihedalt joonistatakse ru.  wn-som: Fow
abijoonestik GRID) ja kui suure sammu jargi programm parandab ki@rdinaate |* oo fsme

(CATCH. Véimalik on sisse lulitada joonlaudRULER. Saavutage korvalole\ ..
olukord ja vajutage OK. Nuudsest on detailivaatggs b mm jarel abipunkt je[rmw

hiirega liikudes saab maéarata punkte 1 1 mm tagsuse [ff"::jfj“‘““—‘
Joonistage detaili nurkadesse ringjooned raadiuegm nii, et nende keskpunkti a1 1|
oleksid 5 mm kaugusel detaili servadest. SellekskevdTOoriistaribalt CAD
Standardtéoriist CIRCLE (¢-2), tehke kIdks ringi keskpunki (naiteks 1 ringi i, 5) ja teine kléks
ringjoonel (naiteks punktis 5, 7). Raadiust on kekgntrollida olekuribalt CR -
realt — kui tiks koordinaatidest on 0 ja teine 2-isiis on raadius 2 mm E -

10.Joonistage neli servadega paralleelset joont hiringi keskpunkti ja joone

alguse vahele jaaks vahet 5 mm. Selleks kasutégiéstaLINE (/).

11. Uhendage joonte otspunktid kaartega. Selleks &gsutooriisita ARC -).

Uhe kaare joonestamiseks tuleb teha kolm kidpsu kadre alguses, 2. kaar 5
I6pus (algust ja 16ppu méaaratletakse kellaosukufiise suunas) ja 3. kaare
keskpunktis (antud juhul Uhtib ringjoone keskpugdji Kui kaar sai vale pidi, siis vajutage to6drgbal

EDIT tegevusDELETE LAST#) v&i Undo #?) ning alustage joonistamist teisest otspunktist.
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12.Lisage tekst teksti graveerimise t6oriistaga (CABngard> e Vi Tl!E;)
a. Vali tooriist:
i, e Lisab mitmerealise Windows True Type fondiga teRsalik on suur aga kahjuks

votab nende graveerimine palju aega ning voib ebeéinda materjali purunemise tottu.
Soovitav on kasutada teksti suurust 16 vdi enam.

il. s Lisab mitmerealise graveerimise fondiga tekstintéamad fondid, mida on katsetatud

freespingil. Kahjuks pole kdiki tapitahti. Kui mingiht on puudu, siis peate valima valiku

a.

b. Joonistage ristkilik, mille sisse tekst paigutagakkgilgige, et alguspunkt ei thtiks Uhegi juba
olemasoleva alguspunktiga;

c. Valige font, suurus, paigutus horisontaal- ja k@disuunas ning sisestage tekst;
d. Teksti parandamiseks valige Edit Text (Egitr) todriist ja otsige ules teksti alguspunkt.
13.Valige CAM alt tegevusTECHOLOGY tehke kloks mdne sinise elemendi alguspunktiskév@ruun

ruuduke) ning teine kldks veidi eemal ruudu sees. e e —
14.Tehnoloogia aknas valige joonisel olevad andmed: e TS e O e 5
a. Number:0 T
b. Layer:2 :
c. Type:Metabo S ey oo =
d.  Machining:Single piece /counter B i e ws ey
e. Countour correctiomone Z‘:fyd"lwﬂ ,"‘_ngmm]” O+ B5 ®s 07 [a
f. Feed .200 ™ STOP for marwal aperation |
g. TooI.d|ameterO.5 = — T E
h. Entrie depth0.15 et dansin -
i. Depth per step0.15 = el it
j-  Shift Z-zeropoint0 ~
15. Salvestage t606 Gpetaja poolt méaaratud kausta. " p—
16.Kui siiani on koik Gigesti, siis mentuSimulationvalik OpenGL |
Milling naitab, kuidas frees hakkab tddle (I6petamisejsage ESC e = o

klahvi).
17.Salvestage!

Kuidastehalill
1. Joonistage kaks samade alguspunktidega kaartgali Uks joon

2. Valige tooriist Circular arrangemerﬂzﬁ) ja maarake nurgaks 360 kraadi, numbriks suvadirsarv
vahemikus 3..20, Margistage kroonleht, valige pgrdise keskpunkt.

3. Lisage ringe, jooni vOi kaari tegemast kujundit itavamaks.

4. Veenduge, et Ukski joon ei oleks valjaspool roheigtkilikut, see 16huks freesitera

Kuidas mingit elementi keerata?

Valige tooriist Rotate (Edit %;), margistage pooratav objekt, maarake poorlemesé&punkt ja joonistage
podrlemise suunaline joon. Pé6ramise suunast aqyekeraru saada, kui keskpunkt on objekti keskel.

Kuidas liigutada element teise kohta? Viiteid:

Valige todriist Shift (Edit *,), margistage e  http://www.max-computer.de/
ligutatav objekt, maarake alguspunkt ning punkt, http://www.jukotec.ee/downloads/
kus alguspunkt peaks olema parast liigutamist. http://www.tamme.tartu.ee/~urmas/cnc/
http://ttg-moobel.blogspot.com/
http://zope.eenet.ee/c

Kuidasteha elemendist koopia? Tere

Valige tdoriist Copy (Edit™), margistage
objekt, maarake alguspunkt ning punkt, kus asub
koopia alguspunkt. Kui teete rohkem kui Uhe Kklgiis saate kohe mitu erinevat koopiat.
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